ir mussen da sein,

wo die Kids sind.

Digitale Zugange eroffnen und Moglichkeitsraume erkunden in der

Jugendsozialarbeit/Schulsozialarbeit




Prof. Dr. Maria Busche-Baumann

Fakultat Soziale Arbeit HAWK

Vincent Timm, M.A.
Fakultat Gestaltung HAWK




Digitale Lebenswelten

Wie sieht die digitale Lebenswelt von

Jugendlichen aus?

Bildungs- &
Moglichkeitsraume

Wie konnen virtuelle Raume bilden und

neue Optionen aufzeigen?

'-“ Plattform Re:Go

Ein kurzer Blick auf die Konzeption

und Umsetzung unserer Plattform.



Die Lebenswelten der Gegenwart wandeln sich in
beschleunigtem Mafe zu digital-eingebettete
Lebenswelten.

94 % der Jugendlichen besitzen ein Smartphone,
Dreiviertel einen PC/Laptop (JiM-Studie 2021).

In der Altersgruppe der 14- bis 24-Jahrigen gibt es so
gut wie keine Offliner mehr.

99 % davon nutzen taglich das Internet (pivsi 2018, s.12).
27 % betonen, dass sie eigentlich nie offline und stets

online erreichbar sind (ebd,, s. 15).

Kritik: keine Differenzierung nach Herkunftsfamilien,
finanzielle Ausstattung - digitale Armut?




Das Smartphone spielt bei der Internetnutzung die dominante Rolle - so

nutzten 94 Prozent der Jugendlichen ihr Gerat zufolge taglich
(JIM-Studie, S. 9).

Deutlich wird, dass die Nutzung des Internets den gesamten Alltag der

Jugendlichen durchdringt. So stimmen 68 Prozent der Aussage zu, dass
ein Leben ohne Internet flr sie nicht mehr vorstellbar ware (pivsi 2018 s. 12).

Der grofte Teil der Zeit wird dabei fir Kommunikation aufgewendet,
Formate der Unterhaltung folgen auf dem zweiten Rang. Der Zugang
zum Internet wird vor allem als praktisch empfunden, einst miihsame

Vorgange beziiglich der Informationsgewinnung und der Kommunikation
werden beschleunigt.
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Der mediale Raum ist einer, in dem Erfahrungen sozialer
Zugehorigkeit und Selbstwirksamkeit gemacht werden, aber auch
ein Ort, an dem Ausgrenzung und Mobbing stattfindet.
Medientatigkeiten helfen Jugendlichen sehr haufig dabei, sich
sozial zugehorig zu fuhlen, sich durch persénliche Erfahrungen,
aber auch durch politische wie gesellschaftliche Aktivitaten,
Freiraume und Resonanz zu schaffen (vgl. BFSFJ 2020, S. 297).

Von konkretem Interesse flir die Jugend(sozial)arbeit und
Schulsozialarbeit ist das konkrete Nutzungsverhalten.

Fir eine lebensweltorientierte Jugendhilfe eré6ffnen sich durch
digitale Angebote neue niedrigschwellige Zugangswege und
Beziehungsangebote, um junge Menschen zu erreichen.



Kucklick, Christoph (2016): Die

granulare Gesellschaft - Wie das
Digitale unsere Wirklichkeit auflést,
Berlin, Ullstein Verlag, S. 194

Christoph
Kucklick

So wie wir neue Institutionen brauchen, brauchen wir also auch ein neues
Selbstbild. Wir werden die Domdne des Menschlichen neu abgrenzen und neue
Gebiete erobern missen, auf denen wir uns - zumindest zeitweise - sicher fuhlen
kénnen. Es wird im 21. Jahrhundert darum gehen, auf dem Treibsand der
Veranderung ein neues Haus zu errichten, GUber dessen Tiir wir anschlagen

konnen: ,,Hier wohnt der Mensch."



DER
VERTEILTE
MENSCH

Wir verteilen und

verwirklichen Aspekte

unserer ldentitat.




DER
IRRITIERBARE
MENSCH

Wir kdnnen uns immer

wieder neu erfinden und ein

anderer sein.




DER
SPIELENDE
MENSCH
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Wir erleben

Herausforderungen, die auf

unsere Bediirfnisse

angepasst sind.



DER
EMPATHISCHE
MENSCH

Wir kommunizieren

haufiger und erfahren mehr

tiber uns.
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Re:Go

ReGo: versteht sich als
Mittler und dient als digitale
Zugangsmaoglichkeit flr

schulabsente Jugendliche.

-

X
Neue Treffpunkte
Jugendzentrum
Hildesheim, PLZ
2,0km - 20min
@ = p

( Kontaktaufnahme n‘&ﬂ
Jugendhilfe
Hildesheim, PLZ

1,5k - 15min

[ Kontaktaufnahme £ ) _Hallo,
\ Y ich bin

J Ingrid Landrute,

| die Leiterin des

1 Jugendzentrums.
Jugendhaus
Hildesheim, FLZ
1,5krn - 15min Komm dech einfach mal
@ vorbei.

leh freue mich auf ein
Gesprach mit dirl

B
l Kontaktaufnahme

# Wie konnen brachliegende
Bildungsmotivationen von
schulabsenten Jugendlichen wieder
aktiviert werden?

# Wie konnen Schulsozialarbeitende
und sozialpadagogische Fachkrafte
mit einem digitalisierten Angebot
Zugange eroffnen und
Unterstiitzungen anbieten?

1 Wie konnte ein Online-Angebot fiir
schulabsente Jugendliche
bedarfsgerecht entwickelt werden?
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Willkommen  Treffpunkte Beitrage Inhalt

Treffpunkte

eg los

Finde mehr heraus
Treffpunkte

Mehr erfahren

Oskar-Schindler
Gesamtschule

Treffpunkte

In deiner Umgebung

(8}

Projekt AnstoR Jetzt reinschauen
Schulersatzleistung

f m

Wie fuhlst du Dich heute?

hjekt Ansto
ulersatzpraktikum

Wer wir sind

Projekt ,AnstoR” bietet dir die Méglichkeit,
e Schulpflicht durch eine Schulersatzleistung
brm eines oder mehrerer Praktika zu erfiillen.

Wwir Dich unterstttzen

ast Probleme in der Schule und findest
n keinen Ausweg? Wir beraten und
prstitzen dich in jeder Situation!

du uns erreichen kannst

@ ©
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Mehr Infos zum Projekt
rego@hawk.de

https://rego.wiki

Feedback?
maria.busche-baumann@hawk.de

vincent.timmi@hawk.de
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